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Till dig som anmalt din klass till FunCity 2030

FunCity 2030 ar en tavling for skolelever i lag/mellanstadiet samt hogstadiet i
Uppsala.

Eleverna i Uppsala ar framtidens invanare. Deras idéer om framtiden och
hallbarhet ar viktiga och genom att lyssna pa deras tankar och visioner kan vi
fa nya infallsvinklar som ar viktiga for att planera framtidens livsmiljoer.

Tavlingen kan stimulera elevers intresse for byggande, planering och
hallbarhet. Dessutom uppmuntras eleverna att ge uttryck for sina
drommar om en framtida livsmiljo. Hur vill eleverna bygga och planera sitt
dromsamhalle?

FunCity 2030 vill stimulera elever att fundera framat utifran dagens
boendemiljoer och vardagliga situationer. Tidsramen ar tankt att vara ar 2030,
dvs nar eleverna sjalva ar vuxna.

FunCity 2030 ar en del i natverket Skapa Morgondagen. Natverket arbetar
for en langsiktigt hallbar utveckling av Uppsala. Det sker genom projekt och
en tydlig dialog mellan medborgare, kommun, universiteten och bygg- och
fastighetssektorn.

Tavlingen arrangeras av Sh bygg, Tengbom A5, SLU och Uppsala kommun.




Reglerna ar enkla

« Tavlingens Tema ar Framtidens samhallsbyggande med utgangspunkt fran
ett omrade i Funbotrakten, men det ar aven fritt att valja eget omrade.

« Tavlingen ar 6ppen for ldg/mellanstadiet och hogstadiet i Uppsalas skolor.
« Deltagandet sker klassvis, aven klasser med integrerade arskurser.

+ Tavlingsbidraget bestar av hogst 2 affischer (70x100 cm/A1, liggande
format)

+ Tavlingsbidraget bedoms av en jury utifran perspektiven:
Hallbart tdankande- socialt, ekologiskt och ekonomiskt
Nytankande/kreativitet
Antal fragestallningarna i tavlingsprogrammet som besvaras i
bidragen.
Bidragen bedoms utifran idéerna, ej formagan

Tidplan

« Anmalan senast 13 februari till petra.pertoft@a5ab.se

+ Seminarium for larare med busstur tisdag den 17 mars kl 14-17
« Affischerna lamnas in senast 8 maj till Stadshusets reception.
+ Utstallning i Uppsala i maj/juni.

« Prispengar delas ut i samband med Varldsmiljédagen 5 juni.
1:a pris 10.000:- 2:a och 3:e pris 5000:- for lag/mellanstadiet och hogstadiet.

« Beddmning av en jury fran Tengbom A5, Sh-bygg och Uppsala kommun
mfl.

« Nagra av forslagsstallarna kommer ges majlighet att presentera sitt forslag
for tjansteman/politiker.

« Fragor om tavlingen stalls till petra.pertoft@a5ab.se

+ Information finns ocksa pa www.skapamorgondagen.se




Tavlingsmaterial

Tavlingsmaterialet innehaller:
-Arbetssatt och metod
-Fragestallningar
-Forutsattningar och bakgrund
-Kartmaterial

-Tips mm

-Fordjupad Oversiktsplan fér Funbo

Arbetssatt

Eleverna kan arbeta med teckningar, collage och text,
man kan valja att arbeta med modeller som sedan
fotograferas till inlamningsplanschen. Modellen kan
sedan stdllas ut i skolan. Tavlingsbidragen kan se ut pa
manga olika satt, men redovisningen sker pa hogst tva
affischer i storlek 70 x 100 cm/A1 i liggande format.
Samarbete ar en viktig del i arbetet.

Utgangspunkten for tavlingen ar ett utvalt begransat omrade i Funbo. Det ar
fritt att arbeta med ett eget valt omrade te x. i elevernas narmiljo. Valjer man
att gora det, kan man anvanda sig av tavlingsmaterialets metod som hand-
ledning, men samla in information och underlag pa egen hand.

Metod

Tavlingsprogrammet utgar fran “Arkitektens arbetsmetod”:
1. Avgrdnsa arbetsomradet geografiskt.

2. Tafram underlagskartor over omradet. Definiera viktiga strak som gator
och gang-och cykelvdgar. Varifran kommer de och vart leder de? Hur hanger
de ihop med sin omgivning?

Ringa in var bebyggelsen finns och var gronomradena finns. Hur ser stads-
bilden och landskapet ut? Finns det landmarken, markesbyggnader eller an-
nat for omradet specifika saker?



3. Ga ut och titta pa plats, ta fotografier, beskriv i ord och bild omradets ut-
seende och sardrag. Arbeta med omradet utifran dess omgivningar. Hur ar
skalan? Ar det stort eller litet? Hogt eller lagt? Glest eller tatt?

Hur tar man hansyn till det som redan finns dar? Analysera vad som ar bra och
vad som kanske ar mindre bra i det befintliga.

4., pnvind era nyvunna kunskaper och satt igang att skapa utifran
fragestallningarna som ni hittar i tavlingsmaterialet.

5. Anvind pennan och skissa. Beskriv i ord och bild analyser och idéer pa ett
overskadligt satt. Att bygga en modell kan vara bra for att férmedla visioner
till andra.




Funboomradet-forutsattningar

Tavlingsomradet

Stor-
46  plekan

- o hamn ( i

Orientering-Funbo i forhallande till
Uppsala Stad

Hadr kan
FunCity
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Tavlingsomradet utgor ett begransat omrade i Funboomradet sdder om Barby.
Funboomrddet ligger ca 1,5 mil utanfér Uppsala langs med vag 282 mot Almunge.
Tavlingsomradet bestar idag till stor del av skogsmark med en blandning av barrskog
som ar delvis avverkad och omraden med hyggen (gront pa kartan). | omradets sddra
del ner mot Myrbo och Trangta finns ett 6ppet landskap av smaskalig jordbruksmark
och angsmark (gult pa kartan). Har &r marken mestadels flack, men ndgot mera kuperad
soderut. Omradets norra del ansluter till befintlig villabebyggelse i Barby. | omradets
utkanter ligger ndgra mindre byar och sommarstugeomraden.



Funbo-Beskrivning
Nedan foljer en kortfattad beskrivning dver Funboomradet. Uppgifterna ar hamtade ur
kommunens planeringsunderlag och ur den férdjupade oversiktsplanen for Funbo.

Fordjupad oversiktsplan

| 6versiktsplan 2006 for Uppsala Kommun pekas straket 1angs vag 282 fran Vedyxaskogen
till Almunge ut som ett omrdde dar fordjupade 6versiktsplaner bor upprattas for att prova
mojligheterna till mer omfattande bebyggelsetillskott i anslutning till befintliga orter,
men dven mellan dessa. Straket ar attraktivt for bosattning genom sin goda tillganglighet
till Uppsalas, men dven Stockholms arbetstillfallen och utbud. Det ar dven ett strak med
karaktdrsfulla miljoer kring museijarnvagen och stationssamhallet Marielund, vacker natur
med sjOar och ett gammalt kulturlandskap. Det finns narhet till friluftsliv och bad.

Det fordjupade Oversiktsplanen som nu dr ute pa samrad, behandlar strakets vastra del,
Funboomradet som innefattar orterna Barby, Gunsta Funbo och Marielund med omnejd.
Den fordjupade Oversiktsplanen redovisar relativt dversiktligt var det kan vara lampligt

att fortata med bostader. Den drar dven upp riktlinjer for var trafik och kollektivtrafik kan
beredas utrymme samt definierar viktiga gronstrukturer, friluftsomraden och kulturvarden.

Barby, Gunsta, Funbo

Funboomrddet ligger ca 1,5 mil utanfor Uppsala langs med vag 282 mot Almunge. Barby,
Gunsta, Funbo och Marielund &r orter som vuxit fram som stationssamhallen langs med
Lennabanan. Funboomradet har idag ca 2000 invanare fordelat pa ca 500 bostader,
huvudsakligen villabebyggelse. Huvuddelen av befolkningen bor i Barby, Gunsta och
Marielund. | Funboomrdadet finns dven manga sma bebyggelsegrupper och byar. 12%
arbetar inom den egna bygden, 58% pendlar till Uppsala, 20% pendlar utanfér kommunen.

Kommunikationer

Genom Funboomradet gar vdag 282 mot Almunge. Strackan trafikeras av bussar, restiden in
till Uppsala @r ca 15 minuter. En separat gang-och cykelvdg finns langs med vag 282 fran
Uppsala stad fram till Gunsta.

Genom omradet gar ocksa
Lennabanan. Jarnvagssparet anlades
1876 for gods-och persontrafik. 1884
forlangdes banan fran Lanna till
Norrtalje dver Faringe och Rimbo.
Tagtrafiken togs ur bruk 1967.

Idag anvands banan for
museijarnvagen och utgor ett
vardefullt industrihistoriskt
kulturarv. Bebyggelsemiljéerna med
stationshusen, banvaktsstugorna
och olika anlaggningsbyggnader




tillsammans och var for sig illustrerar olika delar av banans historia. Utmed banan finns
aven bebyggelse som lar oss forsta det industriella arvet och de manga processer som
format och formar det samhalle vi lever i.

Bdrby stationshus Stationshuset i Linna

Service
Matvarubutik, grundskola och forskola finns i Funbo, en bit bort fran tavlingsomradet vid
Barby. Forskola finns dven i Gunsta.

Historisk framvaxt

Barby och Gunsta har vuxit fram som stationssamhallen, men bygden dar gammal.
Landskapet ar rikt pa fornlamningar och de dldsta runstenarna ar fran 1000-talet. Kyrkan i
Funbo forsamling ar fran 1200-talet.




gen medan Gunsta dr beldget soder
om bide landsvigen och nuvarande

Befintlig bebyggelse och landsvig omkring 1870

Birby
egnahemsomrade

| - unb-Aby 3
A2,

L\
&< % A

0.
Y

Blaa markeringar visar bebyggelse som tillkommit fran 1950 fram till idag.

Hur bebyggelsen i Funboomradet vuxit fram och utvecklats visas pa
kartorna ovan. Kartorna ar hamtade ur Uppsala Kommuns arbete om
kulturkorridoren langs Lennabanan.

Rortitning sk

Kaﬂm dir det tidigare
orD.



Barby har med undantag frén ett nybyggt villaomréde, Barby Ang, fortfarande karaktar
av landsbygd da det forutom stationshuset och godsmagasinet bara finns ett par aldre
gardsbildningar norr om lansvdg 282. Det finns dven ett tiotal villor Iangs den gamla
landsvagen.

Flera av dessa var ursprungligen egnahem som avstyckades fran Barby gard kring 1915.
Gunsta by var ndr jarnvagen anlades beldagen séder om Lennabanan, men storre delen av
det som man idag framst tanker pa som Gunsta idag, tillkom pa 1960-talet i samband med
att vag 282 breddades.

Byggnadskaraktar

Bebyggelsen i omradet bestar av byliknande utspridda enheter fran olika tidsperioder.
Barby bestar av tvd omraden med villabebyggelse, dels den nagot aldre delen som kallas
den vastra samt den nyare 6stra. Bebyggelsen karaktariseras av en blandning av nya storre,
individuellt utformade villor samt blandad villabebyggelse fran forra sekelskiftet fram till
idag.

Intill tavlingsomradets norra del ligger Barby Ang, ett nytt villaomrade byggt pé tidigare
akermark. Villorna har individuell karaktar och omradet formas av en genomgaende
ringvag.




Landskapskaraktar

Funboomradet ar skogsdominerat med insprangda strak av aker-och angsmark.

terrangen ar svagt boljande med tidvis blottade hadllmarker. Skogen bestar 6vervagande av
barrskog med inslag av 16vtrad i skogsbrynen.

| Funbo ligger Funbo kyrka, som ar fran 1200-talet. Kyrkomiljon och kringliggande landskap
ar val bevarad och av riksintresse for kulturmiljovarden. Kyrkan och den narbelagna
bebyggelsen har ett hogt kulturhistoriskt varde och stor betydelse for landskapsbilden i
omradet.

Funboans dalgang ar ett stort 6ppet landskapsrum med vardefulla visuella och rekreativa
strak. Funbodn rinner fram i en ganska rak linje i mitten av rummet i nord-sydlig riktning.
Lilldn har daremot en mycket slingrande form. Lansvdg 282 och Lennabanan gar i en bage
over det Oppna landskapet dar den korsar bade Lilldan och Funboan.

Landskapsforutsattningar N
|:] Nya bebyggelseomraden Hajdkurva 1m
- Skogsomrade —— Lansvag
[ Oppet landskap —— Jamvag

Bilden dr hdmtad ur den férdjupade 6versiktsplanen, réda omrdden visar omrdden ddr ny bebyggelse dr méjlig.

Friluftsliv och rekreation

| omradet finns idag mycket god tillganglighet till friluftsomraden med hoga kvaliteter.
Vedyxaskogen utgor strovmark och dven ett omrade intill Lilldns-Funbodns dalgang
och Lovstaslatten ar vardefullt for friluftslivet. Markerna ar lockande utflyktsmal som
promenadmarker. Sjon Trehdrningen och Fjdlinora friluftsgard ar viktiga for friluftslivet
bade sommar och vinter.



Oversikt 6ver tavlingsomradet med fotografier fran platsen

Bdrby vistra-en blandning av
nyare och dldre villabebyggelse
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Fragestdllningar vi vill ha svar pa i ert tavlingsbidrag!

Nedan féljer ett antal fragestallningar som klassen kan arbeta och diskutera
omkring och som pa olika satt ska belysas i tavlingsforslaget. Fundera kring
fragorna och hur dessa kan besvaras med utgangspunkt i tavlingsomradet i
Funbo eller eget valt omrade. Skriv och rita, bygg modeller, tank fritt!

Hur ser framtidens samhalle ut?
Hur bygger vi ett hallbart samhalle och varfor ar det sa viktigt?

Vad kravs av hushallning, kretslopp, gronska, trafik och andra tekniska system
i det framtida samhallet FunCity? Ser det hallbara samhallet annorlunda ut an
det vi har idag? Ar det lika attraktivt?

Hallbarhet kan beskrivas pa manga olika satt, ekonomisk hallbarhet, social
hallbarhet, teknisk hallbarhet, men idag associerar vi kanske framst till miljons
och naturens hallbarhet. Sambanden mellan vad miljon och naturen tal,

vad det sociala kraver och vad ekonomin klarar ar komplexa. Ett langsiktigt
hallbart samspel kraver en omstallning av etablerade vanor och monster,
nagot man inte andrar dver en natt. Hur far vi till exempel manniskor att valja
kollektivtrafiken framfor bilen? Eller att konsumera pa ett miljévanligare

satt? Hur och var mots manniskor? Blir det enklare att rora sig fritt om man ar
rullstolsburen eller synskadad?



Hur bor vi 2030?

Hur ser framtidens bebyggelse ut?

Vad ar egentligen en by, en forort eller en tatort? Titta pa tavlingsomradet och
dess relation till sin omgivning. Vad ar bra och vad ar mindre bra? Finns det
nagot i det befintliga som ar vardefullt att bygga vidare pa och hur ska den
nya bebyggelsen i sa fall forhalla sig till det som redan finns?

Fundera pa hur det byggda hanger samman. En byggnad med dess funktioner
slutar inte vid tomtgransen, den kanske snarare borjar dar, i motet med

huset intill eller med gaturummet. Varje enskilt hus utgor en del i ett storre
sammanhang och bildar en fasad mot det gemensamma stadsrummet.

Vilken struktur har bebyggelsen? Ar den organisk med slingrande gator eller
strikt indelad i rutor? Hur ser bebyggelsen ut? Hur tatt ska husen sta, vilka
gaturum och platser bildar de? Skall det vara hogt eller 1agt eller bade och?
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Vad sldpper vdra hus ut?



Hur ser gemensamma moétesplatser ut? Ar det torg, parker, lekplatser,
byggnader eller ndgot annat?

Vad innehaller en bra bebyggelsemiljo? Behovs det kanske en skola, vard,
affarer, sportanlaggningar, bad, samlingspunkter av olika slag, parker och
arbetsplatser? Finns det bade kyrka och moské eller har inte manniskor
sadana behov?

Vilka olika kvaliteter ar det som lockar manniskor att bosatta sig pa en
specifik plats?

Hur moter vi andra manniskor 2030?
Varfor vill man leva i Funcity?

Vad gor man i FunCity? Fundera pa vilka som ska leva i FunCity och hur de
ska leva dar tillsammans. Var finns gemensamma motesplatser och service?
Vad inspirerar till fysiska aktiviteter som ar bra for manniskors halsa? Hur kan
FunCity bli en attraktiv plats dit manga manniskor valjer att flytta? Vad far
manniskor att kanna sig trygga?

Vad kommer invanarna att gora i FunCity?
Var finns det arbetsplatser, kommer de som bor dar att pendla?

Vad gor invanarna pa fritiden? Kan invdnarna rora sig mellan sin bostad och
gronomraden pa ett bra satt? Hur fungerar det pa sommaren och pa vintern?
Vad finns det for aktiviteter for barn och ungdomar? Finns det motesplatser
dar bade gamla och unga traffas? Kanner bade flickor och pojkar sig valkomna
till motesplatserna?




Hur kan vi leva klimatsmart?
Hur lever vi i balans med miljon?

Vad har vi for system i vara hus och i vart samhalle for att leva mera i balans
med miljon? Hur begransar vi utslapp och avfall, kan vi skapa ett samhalle
som ar klimatneutralt, dar allt som utvinns ur naturen ateranvands och
atervinns?

Fundera pa smarta I6sningar kring olika tekniska system. Hur |6ser man vatten
och avlopp? Finns det finurliga uppfinningar i FunCity som t ex. sparar vatten
och minskar energiférbrukningen? Kan man anvanda sol-och vindkraft?

Var och hur odlar vi var mat?

Hur transporterar vi 0ss?
Hur l6ser vi kollektivtrafiken och biltrafiken?

Hur kan vi minska bilresorna? Hur ser ett samhalle ut dar man kanske inte
ens behover bilen? Hur kan man utforma sitt samhalle sa att behoven av
transporter minskar?

Trafik ar ocksa gang-och cykelvagar. Hur ror man sig sakert i FunCity?
Hur ser en bra skolvag ut?




Lanktips:

Kulturbussen - bestall buss och ak pa studiebesok med klassen
https://www.lul.se/templates/page 5161.aspx

Arkitektur i skolan - div tips
http://www.arkitekt.se/arkis

Fordjupad oversiktsplan for Funbo
http://www.uppsala.se/sv/Startsida/Bobygga/Stadsplanering/Funbo-FOP/

Eget kartmaterial hittas har
http://kartor.uppsala.se/int/index.htm

Biotopia
http://www.biotopia.nu/images/stories/Nyhetsbrev/nr5.pdf

Energi och miljo

http://www.miljoportalen.se/
http://www.minplanet.se/
http://www.planetrescuers.com/lararhandledning.pdf
http://www.wwf.se/naturvaktarna/
http://www.bioresurs.uu.se/

http://www.hsr.se/

Fraga en ekolog
http://wallace.teorekol.lu.se/query_an_ecologist
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Vi tar ansvar.

Tavlingsprogram: Karin Ekbom och Petra Pertoft, TENGBOM A5



